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Tanari szaktertileti zardszigorlat tételei 2026
Informatikatandr (Digitalis kultura tanara)

1. Szamitogép-architekturak és hardvereszkozok az oktatasban
a) Szamitégép-architektlrak fejlédése, f6 egységek (pl. CPU, memoria, hattértarak, be- és kiviteli
perifériak), mobileszk6zok jellemzéi.
b) Hardvereszkozok tanitasa a kdznevelésben: demonstracios lehetéségek, gyakorlati feladatok,
biztonsagos eszkozhasznalat, ergonomikus munkakornyezet kialakitasa.

N

Valtozok, adattipusok, adatszerkezetek és fajlok a programozasban

a) Konstansok, valtozdk, elemi adattipusok (pl. egész, valos, karakter, logikai), 6sszetett tipusok
(lista, tomb, rekord, objektum), fajltipusok és kezelésiik.

b) Adattipusok és fajlok tanitdsa koznevelésben: korosztaly-specifikus megkozelitések,
vizualizacios eszkozok, gyakorlati programozasi feladatok, hibakezelés bemutatasa.

3. Vezérlési szerkezetek és algoritmikus gondolkodas fejlesztése
a) Szekvencia, elagazas, ciklusok (szamlalo, feltételes), eljarasok és fliggvények, rekurzié alapjai.
b) Algoritmusok tanitasa: blokkprogramozas (pl. Scratch), robotika alkalmazasa (padlérobot,
szenzorok), algoritmikus gondolkodas fejlesztése jatékos feladatokkal 3-8. évfolyamon.

4. Programozasi modszertan és problémamegoldas

a) Strukturalt és objektumorientdlt programozas alapfogalmai, programtervezés, tesztelés,
hibakeresés, programhelyesség igazolasa.

b) A programozds oktatasa koznevelésben: algoritmikus gondolkodas, rendszerszemlélet,
problémamegoldas fejlesztése; életkorhoz igazitott nyelvvalasztas (pl. Scratch, Python, C#).
5. Programozasi tételek és alkalmazasaik

a) Elemi tételek (eldontés, kivalasztas, széls6érték, megszamolds, keresés) és Osszetett tételek
(masolas, unio, metszet, kivalogatas, szétvalogatas).

b) Programozasi tételek tanitdsa: feladatbankok, versenyfelkészités, differencialas, gyakorlati
alkalmazasok (pl. adatfeldolgozas, jatékok).
6. Programozasi nyelvek és oktatasi stratégiak

a) Programozasi nyelvek tipusai (pl. imperativ, funkcionalis, objektumorientalt), nyelvi szintaxis,
forditds vs. értelmezés.

b) Nyelvvalasztas indoklasa korosztdly és el6képzettség szerint: 3-3 nyelv ajanlasa altalanos és
kozépiskola szamara.
7. Rendezési és grafalgoritmusok

a) Néhany rendezés bemutatasa (pl. buborék, beszlras); grafok tipusai, keres6 algoritmusok
(szélességi, mélységi), legrovidebb Ut.

b) Algoritmusok tanitasa: vizualizacié, animacidk, gyakorlati 6sszehasonlitas, teljesitményelemzés;
rendszerszemlélet fejlesztése grafok modellezésével (kozlekedés, kozosségi haldzatok),
projektfeladatok.
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8. Digitalis dokumentumkészités és tablazatkezelés
a) Szovegszerkesztés, tipografia, hivatkozasok, tdablazatkezelés alapfunkcidi, képletek,
fliggvények, diagramok.
b) Irodai alkalmazasok tanitasa: projektalapt tanulas, automatizalas (makrok), érettségi felkészités,
tipikus hibak és javitasuk.

9. Prezentaciok, weblapszerkesztés és webes tartalomkészités
a) Prezentacidkészités elvei, weblapszerkesztés (HTML, CSS alapok), webes ergondmia, reszponziv
tervezés.
b) Digitalis tartalomkészités tanitasa: multimédids elemek integralasa, kozzététel, didkportfdliok,
online prezentacids eszk6zok (pl. Google Slides, Canva).

10. Digitalis tartalomfejlesztés: hang, kép, video és elektronikus publikalas
a) Hang, kép és vided tarolasa, készitése, szerkesztése és publikalasa; formatumok, tomorités,
metaadatok, elektronikus publikalas alapjai.

b) Oktatasi céli digitalis tartalomfejlesztés és kivalasztas szempontjai: konkrét tananyag
feldolgozasahoz illeszkedd alkalmazasok bemutatasa (pl. Audacity, Inkscape, eBook készitdk).

11. Operacios rendszerek, alkalmazoéi kornyezetek és felh6szolgaltatasok
a) Operacios rendszerek tipusai (asztali, mobil, szerver), f6 feladatok (folyamatkezelés, memoria-,
fajlkezelés); alkalmazdi rendszerek, szoftverkornyezetek; felhd alapi megoldasok jellemzéi.

b) Fajlkezelés, operacids rendszerek és felhGszolgaltatasok tanitdsa: jogosultsagok, biztonsagi
mentés, egylittmiikodés tamogatasa, szinkronizalas, etikus informacidkezelés.

12. Adatbazis-kezelés és SQL
a) Egyed-kapcsolat modell, relaciés adatmodell, SQL alapmtiveletek és lekérdezések.

b) Adatbazisok tanitdsa kozépiskolaban: publikus adatbazisok felhaszndlasa, modellezés,
szimulacio, lekérdezések gyakorlasa MS Access-ben és SQL-ben, etikus adatkezelés.

13. Informacidkeresés, haldzatok és digitalis kommunikacio

a) Informacidkeresés stratégiai, haldzatok tipusai, internet alapt szolgdltatasok (e-mail, felho,
kozosségi platformok), adatvédelem, netikett.

b) IKT és differencidlds: tehetséggondozas, versenyfelkészités, hatranyos helyzetl tanuldk
tamogatasa; kozosségi oldalak pedagdgiai alkalmazasa altalanos iskolaban (biztonsdgos haszndlat,
etikai kérdések).

14. Oktatastechnikai eszkozok, CMS/LMS, mesterséges intelligencia, szerzoi jogok és
adatvédelem

a) CMS és LMS rendszerek, online tudastdrak, kozosségi tuddstarak, tanuldtér platformok;
mesterséges intelligencia alapfogalmai (gépi tanulas, generativ Ml), oktatasi alkalmazasai, valamint
az MI hasznalatanak pedagdgiai, etikai, szerzGi jogi és adatvédelmi kérdései; online kommunikacié
(e-mail, csevegés, blog).

b) Szerzéi jogok és adatvédelem oktatasa: dravazlat készitése vélasztott korosztalynak; LMS/CMS
és Ml-eszk6zok bemutatdsa konkrét tantargy oktatdsaban (pl. automatikus visszajelzés,
tartalomgeneralas, differencialds), elényok, hatranyok, lehetséges veszélyek (pl. fliiggbség, etikai
kérdések, algoritmikus torzitasok).
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